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Spor Arbeidsbok VK 1 og 2

Norsk med samfunnskunnskap for teknikere

og ingenigrer

Spor Tekster VK 1 og 2

Escolas ordbok

Praktisk norsk 2, @vingsbok i grammatikk

for voksne innvandrere

Tracks 1. Fellesbok. Engelsk for yrkesfag.

VG1
Bokmals- og nynorsk
ordliste

Bruer

Formel
samling i matematikk

Fysikk Forkurs

Forsta kjemi. Elevbok

Kompendium1

Kompendium?2

Kjemi for forkurset

Matematikk for forkurset. Bind I. Fasit med

lasningsforslag

Matematikk for forkurset. Bind Il. Fasit med

lasningsforslag

Tabeller og formler i kjemi, 2KJ og 3KJ

Nynorsk
nokkel

Prosjekt
boka

Matematikk for forkurset. Bind |
Matematikk for forkurset. Bind |1

Neess og Stein

Eide m.fl.

Neess og Stein

Taule

MacDonald

Anvik, Burgess, Fuhre,

Bowles Sgrhus

Kulbrandstad m.fl.

Engelstad m.fl.

Eksamenssekretariatet

Storelvmo, Edel og
Viggo
Bye, Gunnar

Schwenke, Eva m.fl.

Schwencke, Eva m.fl.

Lauritzen, O., Rystad, B.

Lenz og Nilsen
Lenz og Nilsen

Eksamen
serkretariatet

Trond Eidnes

Hoel

Lenz og Nilsen
Lenz og Nilsen

Cappelen

NKI

Cappelen

Escola

Cappelen

Cappelen Damm
Aschehoug
Aschehoug

Gyldendal

Gylden
dal Undervisning

NKI Forlaget

NKI Forlaget

NKI-forlaget

NKI-forlaget

Gyldendal

NKI Forlaget

NKI Forlaget

NKI-forlaget
NKI-forlaget

2006

1994

1998

1993

2008

2009

2001

1996

2005

1993

2007

2007

1998

1997

1997

1998

2005

1999

8202172454

788256230358 2. utgave

8202171601

8274230019 Siste utgave

9788202284060 1. utgave

9788202294151

788203 327452 og
788203 327476

8203320082

82-05-34245-8 1

82-562-3064-9

82-562-2823-7

82-562-3132-7

82-562-3133-5

82-05-25900-3 1

562-6291-5 1

82-562-4535-2

82-562-2926-8
82-562-2927-6 1

http://www.nb.n
o/utlevering/nb/
a6639ca517d7
5e3cb89d1ca2

Selges i
resepsjonen

Selges i
resepsjonen

Bok Pensum

Bok
Pensum

Bok Pensum

Bok Pensum

Bok Pensum

Bok Pensum

Bok Pensum

Bok
Pensum

Bok Pensum

Bok Pensum
Bok Pensum

Kompendium
Pensum

Kompendium
Pensum

Bok
Pensum

Bok Pensum

Bok Pensum

Bok Pensum

Bok Pensum

Bok Pensum

Bok Pensum
Bok Pensum

FK-NOAO09 Norsk som andresprak

FK-NOAO09 Norsk som andresprak

FK-NOAO09 Norsk som andresprak

FK-NOAO09 Norsk som andresprak

FK-NOAO09 Norsk som andresprak

FK-ENO9 Engelsk
FK-NOO09 Norsk
FK-NOO09 Norsk
FK-MAOQ9 Matematikk

FK-FY09 Fysikk

FK-TS09 Teknologi og Samfunn

FK-TS09 Teknologi og Samfunn

FK-TS09 Teknologi og Samfunn

FK-TS09 Teknologi og Samfunn

FK-MAQ9 Matematikk

FK-MAQ9 Matematikk

FK-TS09 Teknologi og Samfunn

FK-NOO09 Norsk

FK-TS09 Teknologi og Samfunn

FK-MAQ9 Matematikk
FK-MAQ9 Matematikk



1.klasse Bachelor IT

Praktisk nyle.nknlng: systematisk og kreativ Leif-Runar Forsth Aquarius 1991
problemlgsning
Paul J. Deitel, Harvey M.

Deitel Prentice Hall

Java How to Program, nyeste utgave

2.klassse Arsstudiet

8244300000

Bok
Pensum
Bok
Pensum

PJ110 Kreative utviklings
prosjekter

PG111 Innfering i Program
mering 1

Dan Hurwitz, Jesse

Programming ASP.NET e

O'Reilly 2008

9780596529567

Bok
Pensum

PGD200 Innfgring i .Net programmering

2.klasse Programmerin
mmmmmm“

Agile Project Management with Scrum K. Schwaber e 2004
Professional
Java How to Program, utgaven fra 1. klasse Payl J. Deitel, Harvey M. Prentice Hall
Deitel
Modern Operating Systems Andrew S. Tanenbaum SIS e 2008

Hall
Sam Ruby, Dave
Agile Web Development with Rails Thomas og David Pragmatic Bookshelf 2009
Heinemeier Hansson

978-0735619937

978-0138134594

978-1934356166

(fra 1. klasse)

Bok
Pensum
Bok
Pensum
Bok
Pensum

Bok
Pensum

PJ312 Prosjekt Software Engineering

PG312 Videregadende programmering 1

TK320 Operativ
systemer

PG350 Ruby on Rails



2.Klasse Spillprogrammering
Tittel

UML Distilled: A Brief Guide to the Standard
Object Modeling Language

C++ How To Program

Fundamentals of Math and Physics for
Game Programmers

2. Klasse Spilldesign
Tittel

Character Development and Storytelling for
Games

Level design for games: Creating
compelling game experiences

The Art of game design: A book of lenses

The art of game design: A deck of lenses

Mastering Unreal Technology, Volume I:
Introduction to Level Design with Unreal
Engine 3
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M. Fowler

Paul J.Deitel, Harvey
M.Deitel

Wendy Stahler

Addison-Wesley

Prentice Hall

Prentice Hall

2003

2007

2006

978-0321193681

978-0136152507

9780131687424

3

6th ed.

Bok
Pensum

Bok
Pensum
Bok
Pensum

PJ312 Prosjekt Software Engineering

PG330 Program

mering i C++

RF300 Matematikk og fysikk for
spillprogrammering

| Forater | Forlag __uigitar | __iseN__| Uigave | Kommemtar | Type | _Eme

Lee Sheldon
Phil Co

Jesse Schell

Jesse Schell

Jason Busby, Zak
Parrish, Jeff Wilson

Course Technology
PTR

New Riders Games

Morgan Kaufmann

Schell Games

Sams

2004

2006

2008

2008

2009

978-1592003532

978-0321375971

978-0123694966

978-0615218281

978-0672329913

. utgave

. utgave

. utgave

. utgave

Bok
Pensum
Bok
Pensum
Bok
Pensum

Kompendium
Pensum

Bok Pensum

DS145 Historie
fortelling

DS155 Level design

DS130 Introduksjon til spilldesign

DS130 Introduksjon til spilldesign

DS155 Level Design



2. Klasse Interaktivt Design
Tittel
Programming ASP.net 3.5

Cascading Style Sheets: Designing for the
Web

Internet & World Wide Web: How to
program

The Elements of User Experience: User-
Centered Design for the Web

Interaction Design: beyond human-
computer interaction
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Liberty, J., Hurwits, D.,

eliEn T 0. OReilly 2008
:gls(on Wium Lie, Bert ngésscl):y 2005
EZ;'eIDei‘e" Y Prentice Hall 2008
Garrett, Jesse James Peachpit Press 2002
Preese, Jenny; Rogers Wiley & Sons 2007

Yvonne og Sharp, Helen

2. Klasse Digital Markedsforing

| Forater | __Forag __ugitar | __isn___| uvigeve | Kommemar | _Type | Emne |

Tittel

Forskningsartikler som blir publisert pa IT's

Learning

Markedsferingsledelse

Gyldendal

P. Kolter Akademiske

2005

0596529562

978-0321193124

0131752421

978-0-735712027

978-0470018668

9788205315822

1

Bok
Pensum
Bok
Pensum

Bok
Stettelitteratur

Bok
Pensum

Bok
Pensum

Kompendium
Pensum

Bok
Pensum

DS102 Webdesign 1

DS102 Webdesign 1

DS102 Webdesign 1

DS160 Introduksjon til Interaksjonsdesign

DS160 Introduksjon til Interaksjonsdesign

BU320 Markedsfering

BU320 Markedsfering



2. Klasse E-business
Tittel

Effektiv anvendelse av IKT

System Administrasjon av databaser

Kostnads- og inntektsanalyse,
oppgavesamling med lgsnings
forslag

3.Klasse Programmering
Tittel

The Pragmatic Programmer: From

Journeyman to Master

Enterprise JavaBeans 3.0

Data Structures and Algorithm Analysis in
Java

Metodekom
pendium NITH
Skrive for a lzere

Prosjekt
oppgaven — Krav til utforming

3.Klasse Spillprogrammering
Tittel

OpenGL Programming guide

3.Klasse Spilldesign
Tittel

The Visual Story, Second Edition: Creating
the Visual Structure of Film, TV and Digital
Media

I I T I T I T " S

Bo Hjort Christensen SND 2003 283 1S312 ERP-systemer 1
Pensum
Info blir lagt ut Kompendium
pa IT's Learning P 1S312 ERP-systemer 1
Pensum
Boye/Heskestad/Holm  Universitetsforlaget 2004  82-15-00643-4 288 SS60 I:?:ednfts
Pensum gkonomi 1
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Leses for & bli

Andrew Hunt and David Addlsor]-WesIey 1999 978-0201616224 en dannet Bok . PQSGO Enterprise program
Thomas Professional Stottelitteratur ering 1
programmerer
Richard Monson-Haefel, ,_ . Bok . .
Bill Burke O'Reilly 2006 9780596009786 5 Pensum PG560 Enterprise programmering 1
Weiss, Mark Allen Addison-Wesley 2007 0321370139 2 E::sum IPG210 Algoritmer og datastrukturer
2007 Felee GG [ PJ420 Undersgkelsesmetoder
Fag 3. ki Pensum
Olga Dysthe m.i. Abstrakt forlag 2000  82-7935-015-2 Felles Bok Statte- b 1150 Undersokelsesmetoder
Fag 3. kl litteratur
Rognsaa Aage Universitetsforlaget 2003  82-15-00364-8 Felee I?’OK S PJ420 Undersgkelsesmetoder
Fag 3. ki litteratur

| Foratr | Forag __ugitar| s | vgewe | Kommemar | Type | Eme |

Shreiner, Woo, Neider &  icon Wesley 2007  978-0321481009  6th edition 0
Davis Pensum

| Forater | Foteg _Jugmer] _isaN | uvgave | Kommentar | Ty | Eme

Bok DS340 Visuell forteller
Pensum teknikk

PG430 Innfering i grafikkprogrammering

Bruce Block Focal Press 2007 0240807790 2nd



3.Klasse Interaktivt Design
Tittel

The Elements of User Experience: User-
Centered Design for the Web

Don’t make me think: a common sense
approach to web usability

Information Architecture for the World Wide
Web: Designing Large-Scale Web Sites

Interaction Design: beyond human-
computer interaction

Prioritizing Web Usability

Learning ActionScript 3.0: A Beginner's
Guide

Learning Flash CS4 Professional

Internet &World Wide Web: How to
program

mmmmmm“

Garrett, Jesse James Peachpit Press

Krug, Steve New Riders

Morville, Petter; o
Rosenfeld, Louis Sy
Preese, Jenny; Rogers, .
Yvonne og Sharp, Helen bl & e

Nielsen, Jakob; Loranger

Hoa New Riders

323;):, Rich; Rosser, O'Reilly

Shupe, Rich O'Reilly

Deitel & Deitel Pearson Prentice Hall

2002

2006

2007

2007

2006

2008

2009

2008

978-0-735712027

978-03213447552

978-0596527341

978-0470018668

978-0321350312

9780596527877

9780596159764

0131752421

Bok
Pensum

Bok
Stottelitteratur

Bok
Stottelitteratur

Bok
Pensum

Bok
Stottelitteratur

Bok
Stottelitteratur

Bok
Stottelitteratur

Bok
Pensum

DS302 Interaksjons
design 1

DS302 Interaksjons
design 1

DS302 Interaksjons
design 1

DS302 Interaksjons
design 1

DS302 Interaksjons
design 1

PG555 Introduksjon til Adobe Flash

PG555 Introduksjon til Adobe Flash

DSD301 Webdesign 2



3.Klasse E-business

For & dekke de
Artikler 0og manualer som deles ut i f)mrader som  Tidsskrift BU410 Forhandlingsteknikk
forelesning ikke dekkes av.  Pensum

pensumboken
Decision Support and Business Intelligence Turban, Aronsen, Liang Pearson Prentice 2007  0-13-198660-0 8. ut Bok U 0 B (s e
Systems & Sharda Hall gave Pensum
The mind and heart of the negotiator Leigh Thompson Prentice Hall 2005 0131407384 8 E::sum BU410 Forhandlingsteknikk

7. utgave kan

benyttes, men Bok
oppgavene Pensum
awviker noe

Kostnads- og inntektsanalyse Boye/Heskestad/Holm  Universitetsforlaget 2004  82-15-00486-5 8. utgave BU610 Bedriftsgkonomi 1



Valgfag

rite | Forater | __Forag __ugitar | __isan___| vigeve | Kommemar | Type | Emme |

Agile Estimating and Planning Mike Cohn Prentice Hall 2005 978-0131479418 1. utgave E:Esum PJ430 Spillproduksjon
LD Kompendium
Artikler som blir publisert pa IT’s Learning forsknings- P BU530 Entreprengrskap
) Pensum
artikler
Effektiv nettskriving Ove Dalen CEPENEl L A2 2009 978820228786-3 g:ﬁsum KM101 Webjournalistikk
Entreprengrskap pa norsk Spilling, O. R, (red.) Fagbokforlaget 2006  978-8245004052 2 gghsum BU530 Entreprengrskap
L . . Besta av et sett )
I.(OTnpenc.ilum ISP fieS|gn el TBA NITH 2009 NA 1. utgave design Gl DS330 System design 1
tilgjengelig fra IT'Learning Pensum
dokumenter
Mediesprak. form og firmidling i journalistikk Jon Peder Vestad, Bjarte Samlaget 2002 8252159346 Bok KM101 Webjournalistikk
Alme Pensum
PigizeElonal milisle 2 Agalieiia Reto Meier Wrox 2010 9780470565520 1 8. PG360 Android programmering
Development Pensum
B R Roy Osherove Manning 2009  978-1933988276 1 6l PG585 Testdriven development

.Net Publications Pensum



